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Welches Wissen birgt die kreative Spekulation über Zukünfte?

#Imaginationsforschung

FORSCHUNGSINTERESSE
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Experiential Futures, Speculative Design, Design Fiction, Sci-Fi Prototyping

KREATIVE METHODEN & ZUKUNFTSFORSCHUNG
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Ai Hasegawa – I Wanna
Deliver a Shark (2011)

Marco Janssen – DryLab 2023 (2017)

Keiichi Matsuda – Hyper-Reality (2016)



ANALYTISCHES / METHODISCHES FRAMEWORK
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Need: Eine verlässliche und 
einheitliche Terminologie zur
Beschreibung kreativer
Methoden, ihrer Ergebnisse
und dessen, was sie bewirken
sollen und was sie bewirken
können. 

Need: Gemeinsame
Parameter, die das Gespräch
zwischen Kunden und 
Kreativen leiten können, um 
die Erwartungen aufeinander
abzustimmen.

Need: Ein Modus zur
Bewertung kreativer
Zukunftsmethoden und 
ihres Outcomes, der 
Projektübergreifend
funktioniert kann.
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• Horizon 2020

• Emergierende Technologien bringen eine Reihe 
potenzieller ethischer Herausforderungen und 
gesellschaftlicher Folgen mit sich. 

• Projekte zur Ermittlung ethischer Herausforderungen 
konzentrieren sich häufig auf eine begrenzte Anzahl 
von Experten, beziehen aber das Wissen der 
Bürgerinnen und Bürger nicht mit ein.

• Wie können wir zukunftsweisende Aktivitäten 
eröffnen, die Perspektiven der Bürgerinnen und 
Bürger einbeziehen und ihre ethischen Bedenken 
gezielt erheben? 7

CASE STUDY: TECHETHOS (2020 - 2023)

https://www.techethos.eu
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• Drei Technologiefamilien

• Vorrecherche zu ethischen Herausforderungen, Szenario Entwicklung mit Experten

PHASE 1: DEFINING THE TOPIC
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• TechEthos Game: Ages of Impact

• Citizen World Council

• „Es wird Ihre Aufgabe sein, zu entscheiden, 
welche technologischen Entwicklungen eine 
bessere Zukunft ermöglichen.“

PHASE 2: EXPLORATION
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• 20 workshops (Dec 2022 – March 2023)

• 6 countries (Austria, Czech Republic, 
Romania, Serbia, Spain, Sweden)

• 331 participants

• Aufbau: 
(1) Einführende Aktivitäten
(2) Spiel
(3) Nachbesprechung & Reflexion

PHASE 2: EXPLORATION
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• Kurzgeschichten über die 
veränderte Welt

• Transkripte der Diskussionen 
über die veränderte Welt

PHASE 3: ARTEFAKTE “Neo wakes up when his implanted chip sends a small impulse to his brain. 
He is happy to be alive and enjoys every single day. He used to be totally 
blind and only now, in his old age, is able to see the world he lives in. The 
recent developments in tech have given him the ability to see his family and 
friends, his house and all the world around him. He lives in a high-tech 
neighbourhood like those from the SF audiobooks  he used to listen to when 
he was a teenager. Everyone he knows has at least one enhancement 
operation done over the years. Some for health reasons, some for cosmetical 
uses. The people that develop the newest techs are the richest in the world 
and have a lot of economical and political power to change the world, for 
better or worse. Sometimes he thinks that he was lucky to live in this era, 
because the future scares him a bit. He was fortunate enough to enjoy the 
new development in a period when the laws were made for the good of the 
people and the tech companies and state leaders were kept in check through 
legal methods by the people. But all the enhancements done over the years 
have reduced the people's interest in autonomy and the young ones are willing 
to give up their data and their power of decision to those who provide the 
newest techs at the lowest prices.  But for now Neo chooses to focus on the 
good. Like the fact that he can project and print toys for his grandkids. Or that 
he can see his wife happy again, after she got the treatment that saved her 
from early onset dementia. They do their best to remain active, to use to the 
maximum the time they have left on this planet."
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• 773 Statements aus den Diskussionen

• “Companies can have essential data on 
individuals that serve to give them more
control over them while individuals lose 
control over their personal data.” 
(Comment 8, XR)

• "People will lose their jobs (…)“ 
(Comment 103, NLP)

• "... relieving people of mundane 
repetitive jobs.“ (Comment 422, NLP)

PHASE 4: ENGAGING
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• Welche Einstellung haben die Teilnehmer zu den 
Technologien?

• Die Teilnehmer sind der Technologie 
aufgeschlossen, wenn [X] gewährleistet ist und 
wenn [Y] verhindert werden kann

• Clustering von Werten

- 450+ codes
- 25 Kategorien

PHASE 5: ANALYSES
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• Drei übergreifende Themen 

• Equity 
- Erschwinglichkeit der Technologie und gerechte Verteilung des Nutzens 
- Marktstörungen könnten die Machtdynamik zugunsten der KI entwickelnden Unternehmen 
verschieben 
- Anerkennung von Lizenzen und Urheberschaft sowie gerechte Verteilung des Nutzens in der 
Gesellschaft 

• (Re)liability
- Datenrechte und verantwortungsvolle Nutzung der gesammelten Daten werden wichtig.
-Vertrauen in Visionen und Rechenschaftspflicht der Unternehmen für Versprechen (z.B. 
technische Lösung für ein soziales Problem) 
- Zentrierung der Entwicklung auf den Menschen gegenüber den Einnahmen der Unternehmen 
aus der Technologie 

• Environmental sustainability
- Anstieg der CO2-Emissionen durch Infrastruktur für die Ausbildung von LLMs und die 
Speicherung von Daten 
- Ressourcen- und Entsorgungsprobleme (z.B., zunehmender Abbau seltener Erden oder Giftmüll)

PHASE 6: DISCUSSION
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PHASE 6: DISCUSSION
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• Kreative Methoden werden manchmal als Mittel für "alles Neue" überbewertet

• Kreative Methoden werden manchmal als Mittel zum "Schönmachen" unterschätzt

• Es bedarf eines besseren Verständnisses der verschiedenen Überschneidungen zwischen
Foresight, Designansätzen und Innovationspolitik

• … in dem Beispiel helfen kreative Methoden, die Vorstellungen von TeilnehmerInnen
offenzulegen

TAKE AWAY
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